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POVZETEK:

Razpisana tema Turisticne zveze Slovenije KULTURA IN TURIZEM nas je pripeljala
do razmi$ljanja, da bi ljudem, ki ne poznajo kmecke kulture in obiajev, priblizali
kmecki nacCin zivljenja. Dogodek je namenjen mladostnikom in odraslim. V program
smo vkljucili pot, ki obsega ogled kulturne dediS€ine v Bistrici ob Sotli, imenuje se

KULtura. Celoten dogodek smo poimenovali Den po domace.
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ABSTRACT

The main topic of Slovenian tourist organization KULTURA IN TURIZEM (Culture and
tourism) gave us an idea to present the country culture and customs, and the country

way of life to people, who don’t know it.
The event is ment for young people and adults. We included the path, which contains
the cultural heritage of Bistrica ob Sotli, it is called KULtura (CULture). We gave the

event the name »A Day in the Country«.

Key words: country, country life, customs, way of life




1 uvOoD

V nalogi vam bomo poskusali ¢im bolje predstaviti na$ turisticni dogodek, ki smo ga

imenovali Den po domace. Dogodek je  namenjen ljudem vseh starosti, predvsem

iz mestnega ali predmestnega okolja. Zato smo se odlocili, da bomo
obiskovalcem predstavili, kako pote- ka dan v Sempetru, saj menimo, da dosti
mestnih ljudi ne pozna podezel- skih navad in niti nimajo moznosti teh
obiCajev spoznati. Dan  bodo preziveli na kmetiji druzine Zorenc, v
Hrastju ob Bistrici in V nje- ni ne- posredni okolici.
Preizkusili se bodo la- hko v molZi krav, delu
v vinogradu in na njivi. Nas kraj jim
bomo pokazali v najboljsi luci s
KULturo. Med vo- Znjo s kocijo bodo
turisti spoznava- li kulturno
dediscino Bistri- ce ob Sotli.
Ogledali si bodo znacilno panonsko
hiSo, krito s slamo, zupnijsko cerkev
Svetega Petra pod Svetimi goram, hiso
Ane Kolar, babice Josipa Broza — Tita in Se kaj. V

primeru lepega vremena bodo imeli moznost osvezitve v kristalno bistri reki Bistrici.
Za lacna usta bo poskrbljeno, saj bodo na meniju tradicionalne Sempetrske dobrote.
Ko bo padel mrak, se bodo ob tabornem ognju zbrali vsi obiskovalci in vodici.
Prepevale se bodo ljudske in ponarodele pesmi, pripovedovale se bodo zgodbe in
legende, vodici pa bomo goste zabavali tudi s spoznavnimi igrami in ljudskimi plesi,
znacilnimi za naso pokrajino. Na zalost je vsega lepega enkrat konec in tudi Den po

domace se bo zakljuCil v poznih veCernih urah.

V nalogi bomo najprej predstavili potek dneva po kronoloSkem vrstnem redu. Nato
bomo navedli sodelujoCe v naSem projektu in nacin trZzenja. Predstavili bomo tudi
okviren izgled turisticne stojnice. Sledi opis kraja in opis znamenitost KULture.
Podrobno bomo opisali vse spoznavne igre, ljudske plese in recepte jedi, ki jih bodo
turisti pokusili. Predstavili bomo tudi dovoljenja in licence, ki jih bomo potrebovali za
izvedbo dogodka, ter finan¢ni nacrt. Na koncu bomo priloZili Se vabilo na dogodek in

zloZenko.




2 CASOVNICA

V spodnjih tabelah bomo predstavili Casovnico dejavnosti na naSem dogodku. V prvem
stolpcu je naveden €as dejavnosti, v drugem kraj, v tretiem pa opis dogajanja. Prva
tabela predstavlja prvi dan, ki je rezerviran za prihod gostov in pozdravne besede. V
drugi tabeli je natan€en razpored dejavnosti, ki bodo potekale drugi dan (pomoc pri
delu v hlevu in v vinogradu, KULtura, druZenje ob tabornem ognju). Tretji dan pa se

bodo obiskovalci ob zajtrku poslovili in se pocasi odpravili domov.

1. dan
CAS KRAJ DOGAJANJE
20:00-20:30 kmetija Zoren¢ prihod gostov
20:30-21:00 kmetija Zoren¢ pozdrav gostov,
pogostitev, opis poteka
naslednjega dneva
21:00-22:00 kmetija ZorencC nastanitev gostov, spanje
2.dan
CAS KRAJ DOGAJANJE
06:00-06:30 kmetija Zorenc zbujanje
06:30-07:45 kmetija Zoren& delo v hlevu
07:50-08:15 kmetija Zoren¢ zajtrk
08:15-09:15 kmetija Zoren& pomoc pri delu v
vinogradu
09:15-09:35 sprehod do reke Bistrica




09:35-12:00 reka Bistrica druzenje ob reki

12:00-12:30 vraCanje nazaj na kmetijo

12:30-13:30 kmetija Zoren& kosilo

13:30-15:00 kmetija ZorencC pocitek

15:00-17:00 obcina Bistrica ob Sotli KULtura

17:00-17:30 KravariCeva domacija malica

17:30-18:00 vraCanje na kmetijo

18:00-19:00 kmetija Zoren¢ vecerja

20:00-23:00 kmetija Zoren& druzenje ob tabornem
ognju

23:00 kmetija Zoren¢ spanje

3. dan

CAS KRAJ DOGAJANJE

07:00-0 7:30 kmetija Zoren¢ zbujanje

07:30-08 :30 kmetija Zoren¢ zajtrk

08:30-10:00 kmetija Zoren& odhod domov




3 SODELUJOCI

Za pomoc pri nasem projektu smo prosili spodnje osebe. Najprej je napisano ime in
priimek sodelujoega, nato pa nacin pomoci v naSem projektu.

- Druzina Zorenc€ (nastanitev gostov, prehrana);

- Druzina Kravari¢ (malica in predstavitev domacdije);

- Druzina Kolar (voden ogled razstave o delovanju Tita v Sloveniji);

- Kmetija Marof (bu€no olje, jabolni sok);

- Gospod Dusan Gaberski (salame);

- Gospod Joze Ursic¢a (med).

4 TRZENJE

Dogodek bomo oglasevali preko vabil in zloZzenk (priloga), ki jih bo mogoce dobiti na
TIC Podcetrtek, v lokalnem ¢asopisu OKO, v prostorih obc¢ine Bistrica ob Sotli in v
tajnistvu OS Bistrica ob Sotli. Posku$ali bomo obiskati &im ve¢ javnih dogodkov v
blizini in tam oglasevati oz. predstaviti nas dogodek (sejmi, prireditve ...). Ustvarili smo
tudi Facebook profil Den po domace, ki ga urejamo €lani turisticnega kroZka. Na njem

bomo redno objavljali kak8ne novosti in poro¢ali o nasem programu.

5 SPOMINKI

Ker se zavedamo, da je za celostno podobo turistiCne prireditve potrebno
obiskovalcem ponuditi tudi unikatne izdelke, smo izdelali spominke, ki jih bomo v
sklopu dogodka prodajali. Spominke, ki jih bodo lahko obiskovalci nasega dogodka
kupili, bomo predstavili na turisti¢ni trznici v Celju. Spominki so ro€no narejeni in delo

sodelujoCih u€encev. Vsak izdelek je unikat.




6 1ZGLED TURISTICNE TRZNICE

Na turisti¢ni trznici bomo dogodek predstavili in promovirali s svojo kuliso, zato lesene
stojnice ne bomo potrebovali. Ta se bo navezovala na taborni ogenj, okoli katerega se
bomo zbrali in se zabavali na veCer naSega dogodka. Tla bomo prekrili z zeleno
preprogo, nanjo pa postavili ogenj iz papirja ter stolCke iz lesa, ki bodo predstavljali
gobe. Zraven bosta tudi dve mizi — na eni bodo domaci produkti (suhe salame, med in
bucno olje) na drugi pa spominki, vabila in zloZzenke. Stojnico bodo krasili tudi plakati
s fotografijami kraja, ki jih bomo pripravili in posneli sami. Na stojnici bo tudi Ziva glasba

s prepevanjem ljudskih in ponarodelih pesmi.

Slika 1: Skica trZznice




7 PREDSTAVITEV KRAJA

Ker goste vabimo v Bistrico ob Sotli, je prav da v naslednjih odstavkih na kratko

predstavimo obc¢ino, v kateri se bo odvijal Den po domace.

Obgina Bistrica ob Sotli je slikovito obmogje v skritem koti¢ku juzne Stajerske, na
vzhodnem obrobju Slovenije, kjer se svet ob mejni reki Sotli odpira Hrvaskemu
Zagorju. Od bizeljskih vinskih goric jo lo¢i predalpski greben gozdnate Orlice. Tudi na
severu obroblja, k Bistrici ob Sotli pripadajoCe vasi in zaselke, pobocje s pretezno
bukovimi gozdovi, ki mestoma prehajajo v skrbno obdelane vinograde in polja, pa tudi

v soteske, kraske globeli ali suha traviS€a in sadovnjake.

Ime kraju Bistrica ob Sotli danes daje reka Bistrica, ki se skozi eno najlepsih sotesk v
Sloveniji tukaj poslavlja od nekdanijih zitnih mlinov in se pridruzi vijugasti in poCasnejsi
Saotli.

Bistrica ob Sotli je od leta 1999 sedez samostojne obcine, ki ji pripadajo naslednje
vasi: Bistrica ob Sotli, Dekmanca, Cresnjevec ob Bistrici, Hrastje ob Bistrici, Krizan
Vrh, Kunsperk, Ples ob Sotli, Srebrnik, Trebce in Zagaj.

Zaradi raznolikih naravnih vrednot in ohranjenih zivljenjskih prostorov rastlin in Zivali
in zaradi izjemne kulturne dedisCine je celotna obcina Bistrica ob Sotli vkljuéena v
Kozjanski regijski park. Kljub majhnosti, ob¢ina nudi mnogo moznosti za sprostitev,

rekreacijo, ogled kulturnih in naravnih znamenitosti, dober obrok in miren spanec.

Slika 2: Bistrica ob Sotli na zemljevidu




8 ZEMLJEVID KULture

Na spodnji fotografiji je izrisana pot, po kateri nas bo vodila KULtura. ZacCetek poti bo

na kmetiji Zoren¢ v Hrastju ob Bistrici, koncala pa se bo na gradu KunSperk.

Slika 3: Zemljevid poti

9 PREDSTAVITEV TURISTICNE VOZNJE KULtura

V naslednjih odstavkih bomo predstavili in opisali vse kulturne znamenitosti, ki jih bo
zajemala KULtura. KULtura je voznja po Bistrici ob Sotli in obsega vecino kulturne
dediSCine, ki se skriva v njej. Turisti se bodo v sklopu ogleda vozili v kodiji.
Znamenitosti so razvrs¢ene po zaporednih Stevilkah, kakor si bodo sledile tudi na sami
izvedbi ture. Goste bomo na poti poleg kocCijaza spremljali Se 4 Clani turistiCnega
krozka, ki jim bomo poskus$ali ¢im atraktivnejSe opisati kulturne znamenitosti na poti.

Opise bom bomo poziveli z anekdotami in legendami o znamenitostih.




1. Klet Zoren€ — Hohnjec

Klet Zoren¢-Hohnjec poudarja vina posebne kakovosti, torej predikatna vina, od
poznih trgatev do ledenega vina in suhih jagodnih izborov. So prejemniki ve¢ zlatih
medalj drzavnega ocenjevanja vin v Gornji Radgoni in prejemniki zlatih, srebrnih in
bronastih medalj na svetovnem ocenjevanju vin Decanter v Londonu. Gostje si bodo

klet ogledali in imeli moznost, da ta vrhunska vina tudi degustirajo (polnoletne osebe).

Slika 4: Logotip vinske kleti Zoren¢ — Hohnjec

2. Kolarjeva domacija

Kolarjevo domacijo predstavlja sklop Stirih objektov: rekonstruirana lesena hisa,
prekrita s slamo; stanovanjska hiSa iz leta 1927; nova stanovanjska hiSa in senik na
drugi strani reke Bistrice. Kolarjeva domacija na TrebCah je nelocljivo povezana z
osebnostjo nekdanjega jugoslovanskega predsednika Tita, saj je imel tu sorodnike. V
leseni hisi je razstava Muzeja novejSe zgodovine o delovanju Tita v Sloveniji med leti
1934 in 1941.

Slika 5: Kolarjeva domacija




3. Cerkev Svetega Petra pod Svetimi gorami

Na tej toCki nas bo pricakal farni duhovnik, nam odprl cerkev in jo razkazal. Farna
cerkev Sv. Petra stoji na platoju, ki je s treh strani obdan z obzidjem in predstavlja
ostanek nekoC€ utrienega tabora. Prvi€ se omenja leta 1275. Danasnja cerkev ima
kratko podolgovato ladjo, prezbiterij z gotskimi in neogotskimi okni, severno in juzno
tristransko sklenjeno kapelo ter zakristijo. Cerkev ima tudi baro¢ni krizev pot.
Arhitekturno in umetnostno najpomembnejSi prostor je prezbiterij, ki ga vecji del

prekrivajo freske.

Slika 6: Cerkev Svetega Petra pod Svetimi Gorami

4. Dohtarjeva hisa

Po dogovoru s sedanjim lastnikom hiSe bomo gostom razkazali zunanjost hiSe.
Zleknjena zidana nadstropna hiSa lezi ob cesti in je k njej obrnjena s Siroko
reprezentativno fasado. Nastala je v zaCetku 19. stoletja. Krasi jo bogata arhitekturna
Clenitev s profiliranimi okenskimi obrobami v malti in pilastri, ki delijo fasadna polja.
Posebnost hiSe je kamnit portal s pazduhama in baro¢nim nastavkom s kroglo na
podstavku in kroglama na vsaki strani dveh nakazanih segmentnih lokov. Preklada je

Se posebej okrasena s plitvo vrezanimi spiralami. Motiv spiralami se ponovi Se na




vratih, ki prav tako predstavljajo izjemen primer tovrstne umetnosti. Klet in nadstropje
sta povezana z notranjim stopnis¢em, vhod v hiSo pa je tudi v nivoju nadstropja na
zadnji fasadi. V notranjosti je zanimiva razporeditev notranjih prostorov, znacilna
baro¢na kuhinja ima visok banjasti obok. HiSo je dal postaviti dr. Firbas, takratni

zdravnik. Po njegovem odhodu v Gradec je hiSi ostalo ime dohtarjeva hisa.

Slika 7: Dohtarjeva hisa

5. Pleé€nikov vodnjak

Leta 1940 je obCina s podporo banske uprave ob trznem prostoru v sredini Bistrice
zgradile javno vodno izlivko, kot so jo tedaj imenovali. Sluzila naj bi zlasti Stevilnim
turistom in romarjem, ki so prihajali na Svete gore in v Bistrici sprasevali za pitno vodo.
Po vojni so nanj namestili ploS€¢o z napisom: »Krajevna skupnost Bistrica ob Sotli,
213m. Prvotno Leskovec ob vznoZju Orlice 698 m; kasneje Sveti Peter pod Sv.
gorami.« Ob Siritvi ceste je bil vodnjak okrnjen in ni ve€ ohranjen v nekdanji celoti. Od

leta 2010 iz njegovih pip spet teCe voda.

Slika 8: Ple¢nikov vodnjak




6. Spomenik NOB

Na tej tocki bomo gostom predstavili zgodovino in pomen spomenika. Spomenik NOB
je bil postavijen leta 1960 ob prvem praznovanju krajevnega praznika
22. novembra. Sestavljen je iz dveh delov. Velikega zidanega bloka, vrh katerega je
rdeCa peterokraka zvezda, in nizjega trikotnega dela, na katerem je marmornata
plos€a z imeni 27 padlih borcev in 4 Zrtvami fasizma med leti 1941 in 1945. Okrog

spomenika je danes manjsi park.

Slika 9: Spomenik NOB

7. Kravariceva domacija

V osrednjem delu KunSperka na hisni Stevilki 14 stoji KravariCeva domacija, nekdanje
skromno domovanje manjSega kmeta. Sestavljajo jo tri stavbe: stanovanjska hisa,
svinjak in gospodarsko poslopje s kletjo ter kasco.
Pritlicna stanovanjska hiSa izhaja iz sredine 19. stoletja. Grajena je iz lesa, stene so
ometane in beljene. Streha s Copom ima slamnato kritino. Znotraj hiSe so $tirje prostori
s tradicionalno postavitvijo: ob vstopu skozi vhod je veZa in naprej ¢rna kuhinja, levo
od njiju pa bivalni prostor in desno prostor, uporablien kot spalnica.
Ob koncu 19. stoletja je bil ob hiSi zgrajen svinjak. Njegova zasnova je tak$na kot pri
vecini tovrstnih stavb na obmocju Posotelja. Sklop objektov nekdanje KravariCave

domacije zakljuCuje gospodarsko poslopje. Stavba je nekoliko prislonjena ob breg,
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njen zgornji del je lesen, spodnji hlevski kamnit, streha pa slamnata. V podaljSku se

odpira lesen prostor za preso, ki ga krije opeka.

KravariCevo domacijo sestavljajo lesena, s slamo krita hiSa, ki je stara veC kot 200 let.
Hisa ima obnovljeno in ohranjeno ¢rno kuhinjo, skedenj, ki je prav tako pokrit s slamo,
ter lesen svinjak s stranis¢em. V hisi gre za klasi¢no razporeditev: skozi vrata vstopimo
v kvadratno vezo in od tam v vse tri preostale prostore: v ¢rno kuhinjo pred nami, v
desno »hiSo«, ki je sluzila kot spalnica, ter v levo »hiSo«, ki je sluzila kot kuhinja in

dnevni bivalni prostor. Notranjost hiSe z eksponati je dobro ohranjena.

Na domaciji nas bo pri¢akala gospodinja, ki bo razkazala domacijo in postregla malico.
Pri tem ji bosta dve Clanici turistichega krozka pomagali. Malico bomo zacinili z
legendami o Zivljenju na gradu KunSperk, pripovedovali pa jih bomo prisotni Clani

krozka.

Slika 10: Kravari¢eva domacija

8. Razvaline gradu Kunsperk

Grad KunS$perk (Kraljevi grad) je bil pozidan v letih 1167—1174. Na tem mestu je Ze
nekaj let prej stal grad, ki ga je dal krski Skof Henrik podreti. Frankovski kralj Henrik 1.
(916-936) je na vzhodu postavil vrsto gradov za varovanje drzavnih meja. Grad
Kuns$perk je imel imenitno lego tik nad Sotlo, s katere je obvladoval hrvasko Zagorije,
nasproti pa mu je stal hrvaski Cesargrad. Legenda pravi, da so ju gradili velikani Ajdje,
za izgradnjo pa naj bi potrebovali samo eno kladivo, ki so si ga med seboj podajali.
Gradova sta bila povezana z vise€im mostom, po katerem se je sprehajala grajska
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gospoda, kakor po hodniku. Gras€aki gradu Kun$perk so bili znani po svojem
junastvu, bali so se jih celo Turki. Njegov lastnik je bil vitez Kuno. Svoj grad je junasko
in hrabro branil pred sovraznimi napadi, saj je bil silovit in neusmiljen. Cesargrad je bil
v lasti redovnikov templjarjev. Govori se, da so neko€ sedli k vecerji in molili. Zaslisali
so ¢uden ropot in se vznemirili. Eden izmed redovnikov jih je pomiril, a le za kratek
Cas. Kmalu se je oglasil strazarjev rog in v trenutku je bilo grajsko dvoris¢e Cesargrada
polno sovraznikov. Prispel je Kuno s svojim spremstvom. Redovnike je pokoncal, a
tudi njega je zadela kazen viSje, mogocnejSe sile. Grad so besni napadalci pozgali, ko
je bil njihov voditelj Se v njem. Kuno je hotel pobegniti. V divjem skoku se je pognal na
konja in moc¢no udaril z glavo ob kamnit obok grajskih vrat, da se je mrtev zgrudil s
konja. Ko so ga opazili njegovi 12 spremljevalci, so oropali Cesargrad in se razkropili
na vse strani. Cesargrad je ostal brez gospodarja. Gradu, kjer so v€asih gospodovali
ponosnhi, mogoc¢ni in bojeviti gras€aki, danes ni ve€, ostale so le ruSevine. Grad
Kuns$perk so namrec porusili in razdejali Turki v €asu turskih vpadov. Juzni stolp danes
Se stoji, v njegovi notranjosti pa je globoka klet. Legenda pravi, da so se fantje stavili,
kdo bo Sel noter. 1zZzrebani je dobil klobCi€ volne, ki ga je drugi drzal v roki, sam pa je
el v notranjost stolpa in hodil tako dolgo, da mu volne ni zmanjkalo. Cez dve uri se je
vrnil Cisto zmesan. V resnici ni priSel do cilja, saj se je v krogu spuscal po stopnicah
navzdol. Legenda pravi, da so v Kleti veliki sodi, polni zlata in drugega bogastva.

Ampak nih¢e ne more do njega, saj ga €uvajo velike kace.

Slika 11: Razvaline gradu Kun$perk




10 IGRE

V naslednijih odstavkih so opisane nekatere izmed iger, ki se bodo izvajale na druzenju
ob reki in ob tabornem ognju. Igre so namenjene spoznavanju in povezovanju turistov.
Vse igre smo preizkusili ¢lani turisticnega kroZka. Najprej je napisan naslov igre, nato

pa navodila in potek.

Ime + dolocilo

Igralci stojijo v krogu. Vsak pove svoje ime in doda pridevnik, ki ga tisti hip najbolje
oznacuje. Pri tem skusa igralec dolocilo ¢im bolj upodobiti z gibom. Nato ostali igralci
hkrati, vsi skupaj ponovijo posameznikovo predstavitev. V nadaljevanju igre se imena

izpuscajo tako, da ostajajo le gibalne ilustracije.

Energija od ena do deset

Igralci stojijo v krogu in Stejejo v smeri kroga od ena do deset in nazaj. Pri tem je ena

najtiSje in z najmanj energije ter deset najglasneje in z najvec energije.

Plosk s podajanjem imena

Igralci stojijo v krogu. Eden igralec poda plosk in pove ime tistega, ki nato poslje plosk

naslednjemu.

Rokovanje
Igralci hodijo prosto po prostoru. Med sprehajanjem se srecujejo in rokujejo. Na

mentorjev znak se zacnejo rokovati nekoliko drugace, kot da:
* so dobri prijatelji, ki se Ze dolgo niso videli;

* Si ne zaupajo, so sovrazniki;

* so si skrivna simpatija;

* se sre€ajo po dolgem Casu;

* S0 si prodali zani¢ rabljeno kolo;

* so0 kavboiji, vojaki, medicinske sestre, varuske, ruski astronavti itd.




»Bibitibibitibop«

Igralci stojijo v krogu. Eden igralec je v sredini, pokaze na nekoga in rece:

»Bibitibibitibop!«. Tisti, na katerega kaZe, mora odvrniti: “Bop!,” Se preden prvi
dokonca stavek. Sredinski igralec lahko re€e tudi samo: ,Bop!“. V tem primeru mora
drugi ostati tiho. Sredinski igralec lahko re€e tudi: »Stop!« in drugi mora obmirovati.

Ce je drugi prepo&asen ali pa se zmoti, se igralca zamenjata.

Igra je lahko Se bolj zanimiva, ko sredinski igralec zaklice imena razlicnih slik,
skupinskih likov, ki jih morajo s telesi oziroma gibi sestauviti trije sosedniji igralci v krogu.
Ena od takih slik je npr. SLON, pri kateri igralec, na katerega pokaze sredinski igralec,
z rokama ponazori rilec, njegova soseda pa z rokama ponazorita usesi. Med tem
sredinski igralec Steje do deset. Igralec, ki je prepoCasen ali pa se zmoti, zamenja
igralca v sredini kroga. V tujini poznajo slike, kot so JAMES BOND, ARNOLD
SCHWARZANEGER, TRI NEUMNE OPICE, KAMIKAZE, itd. Pri nas pa se pogosto
igrajo $e: MAGNIFICO, KRAVE, PRALNICA, TOASTER, MILAN KUCAN, HELENA
BLAGNE itd. Ob teh pa si lahko sredinski igralec izmisli popolnoma novo, neznano

sliko in trije igralci v krogu jo morajo med Stetjem do deset prikazati na poljuben nacin.

Bunny, bunny

Igralci stojijo v krogu. Trije, ki stojijo skupaj, s svojimi telesi in gibi sestavijo sliko
ZAJCKA. Srednji ponazarja zobe tako, da drzi roki pred usti in miga s prsti. Levi in
desni igralec ponazarjata vsak po en uhelj tako, da levi dvigne levo roko in malo nad
svojo glavo miga s prsti, desni pa enako desno. Pri tem vsi trije igralci glasno
ponavljajo: »Bani, bani, banil«. Gib in zvok ponavljajo toliko ¢asa, dokler srednji igralec
ne pokaze na naslednjega srednjega igralca v krogu. DolocCi ga tako, da iztegne roko

proti zeleni osebi. Igralci zacnejo v poCasnem ritmu, v nadaljevanju igre pa vse hitreje.

Gunca

Igralci stojijo v krogu. Trije oblikujejo Ze znano sliko ZAJCKA. Tokrat srednji igralec, ki
ponazarja zobe (roki drzi pred usti in miga s prsti), Stirikrat reCe »Banil«. Pri tem
dvakrat pokaze nase, dvakrat pa na tistega, ki mu Zeli figuro poslati. Levi in desni, ki
predstavljata vsak po en uhelj (skaeta z noge na nogo s pokréenima rokama gor),

hkrati Stirikrat reCeta » Takil«. Ostali igralci kroga se prestopajo z ene noge na drugo




(dajejo ritem) kot DOMORODCI in hkrati Stirikrat reCejo: »Guncal«. Igra naj te€e ¢im

hitreje in simultano.

»Kvik, kvik«

Igralci stojijo v krogu in si v smeri kroga si posiljajo posamezne slike, kot so: ZAJCEK
(igralec z rokama naredi uesa in rece: »Kvik, kvik!«), ZENSKA (igralec poloZi roka
pred usta in da kolena skupaj in rece: »Ohh!«), MORSKI PES (igralec z rokama naredi
usta in re¢e: »Grrrl«), PISTOLA (igralec z roko naredi pistolo, ustreli in rede: »Benk!«).
S posiljanjem posamezne slike naj zane mentor, pri Cemer naj na zacetku krozi le
ena slika. Ko igra steCe, naj mentor doda Se drugo, tretjo in Cetrto sliko. Pri tem lahko

ena slika krozi v nasprotno smer od ostalih.

Kokice

Igralci stojijo v krogu. Eden igralec sonozno poskocCi in ploskne. Nato enako
posamicno in poljubno nadaljujejo tudi ostali. Brez medsebojnega dogovarjanja lahko
vsaki¢ poskodi in ploskne le po en igralec. Ce jih ve&, morajo ti igralci zapustiti krog in
Steti do deset. Nato se vrnejo in ponovno vklju€ijo v igro, ki sicer ne prekinjeno poteka
naprej. V nadaljevanju igre posku$ajo skakati in ploskati &im hitreje. Ce igro

poslusamo, se slisi, kot da bi prasketale kokice med pe€enjem v ponvi.

Jajce — kura — dinozaver — ¢lovek

Igralci se sprehajajo prosto po prostoru in oponasajo JAJCA. Pri tem se sre€ujejo in v
parih tekmujejo v igrici Kamen, Skarje in papir. Zmagovalci dvoboja zaCnejo oponasati
KURE, ki nato tekmujejo med seboj naprej. Zmagovalci se dvignejo v visjo stopnjo in
oponasajo DINOZAVRE. Porazenci pa se vrnejo v stopnjo nizje, torej v JAJCA.
DINOZAVRI tekmujejo naprej le med seboj. Zmagovalci dvoboja med DINOZAVRI
postanejo LJUDJE in lahko zapustijo borbo. Porazenci pa se vrnejo v stopnjo nizje,
torej v KURE. Igra je kon€ana, ko vsi postanejo ljudje, razen treh, ki ostanejo JAJCE,
KURA in DINOZAVER.




11 RECEPTI

Na dogodku gostje ne bodo lacni. Predstavili bomo recepti nekaterih jedi, ki jih bodo

obiskovalci dobili na mize. Pripravile jih bodo gospodinje s kmetije Zorenc in Kravaric.

Krompirjevi zganci

50 dag krompirja
50 dag moke
10 dag masti z ocvirki

voda in sol

Krompir olupimo, narezemo na kocke in jih damo kuhat v slano vodo, pri tem pa mora
voda v posodi segati nad krompir. Po 20 minutah kuhanja h krompirju vsujemo
presejano moko ter pustimo, da se ponovno segreje do vreliS€a. Po nekaj minutah
vretja v sredini moke naredimo luknjo (s kuhalnico) in kuhamo Se 10 minut (dokler
krompir ni popolnoma mehak). Nato zmes odstavimo in odlijemo del vode, vendar jo
moramo shraniti za dolivanje med meSanjem Zgancev. Moko in krompir gladko
zmesSamo ter po potrebi dolivamo zgancevko (vodo, ki smo jo odlili iz Zgancev). Nato
s kuhalnico in vilicami oblikujemo Zgance, ki jih odlagamo v toplo posodo ter jih

zabelimo z razbeljeno mas¢obo in ocvirki.

Kromper na duge Zupe (krompirjeva juha)
1,51 vode
50 dag krompirja

1 éebula
strok ¢esna

malo soli, masti in petersilja

Krompir operemo, olupimo ter narezemo na kolobarje. Zalijemo jih z vodo, solimo ter
jih damo kuhat. Ko je krompir kuhan, segrejemo mast, na njej poprazimo drobno
sesekljano Cebulo ter zabelimo krompirjevo juho. Na koncu juhi dodamo sesekljan

petersilj in Cesen.




Koruzni pec¢enjak z jajci

1 | mleka

koSc¢ek masla

1 Zlico sladkorja, pol Zlice soli
3 dl koruznega zdroba

2 jajci

3 Zlice mascobe

Mleko pristavimo na ogenj ter vanj damo sladkor, maslo in sol. Ko se mleko segreje
do vreliS¢a, dodamo koruzni zdrob, pri tem pa nenehno meSamo. Nato zmes
odstavimo z ognja in meSamo, dokler se ne ohladi. Zmesi primeSamo Se jajca in jo
vlijemo v mas€obo ter pe€emo v pecici od 15 do 20 minut (dokler ni zlatorumen) pri

temperaturi 180 °C. PeCenega potrosimo s sladkorjem ter narezanega postrezemo.

Korenjevec

25 dag kuhanega fizola
15 dag rumenega korenja
2 Zlici masti

lovorjev list, Setraj, majaron, Cesen, sol in poper

Fizol, ki smo ga pred tem namakali, damo kuhat. Posebej v posodo nalijemo malo
vode ter damo kuhat na kolobarje narezano korenje. V ponvici naredimo preZzganje
tako, da na masti preprazimo moko do svetlo rumene barve. Juhi dodamo zaCimbe.
Ko je korenje kuhano, mu dodamo Se fizol. Po okusu lahko juhi dodamo tudi malo kisa

ali jo zalijemo z majhno koli€ino vina.

Jaboléni kompot s kutinami
4 jabolka

2 kutini

6 Zlic sladkorja

Jabolka olupimo, ocistimo, jih narezemo na rezine in damo kuhat v vodo. Nato v vodo
dodamo Se sladkor in kuhamo tako dolgo, da je sadje mehko, vendar pazimo, da ga
ne razkuhamo. Kompot lahko Se topel postrzemo.




12 DOVOLJENJA IN LICENCE

Na spletni strani upravne enote smo poiskali dovoljenja, ki jih bomo potrebovali pri

izvedbi dogodka. Zraven je navedena tudi cena licence oz. dovoljenja.

Gostinstvo, turizem, nastanitve:

licenca za prodajo turisti¢nih aranzmajev (stroski postopka: 198,58 €);

licenca za organiziranje turisticnih aranzmajev (stroski postopka: 198,58 €);
licence za prenociSce ne potrebujemo, ker je prenociSce gostinski obrat, ki nudi
nastanitev v sobi ali postelji (souporaba sobe);

licenca za druge nastanitve za krajSi Cas (za dejavnosti/storitve tega
podrazreda ni podatka o predpisanih vstopnih pogojih);

licence za priloZnostno pripravo in dostavo jedi ne potrebujemo, saj se bodo vsi

obroki pripravili na tamkajsnji kmetiji.

Promet:

licenca za opravljanje prevozov potnikov v notranjem cestnem prometu (stroSek
postopka: 224,33 €).
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13 ORGANIZACIJA — seznam nalog

Seznam nalog vsebuje zadolZitve posameznikov, ki jih bo potrebno narediti pred

izvedbo dogodka. Najprej je navedena naloga, nato pa Se oseba, ki je zadolzena za

nalogo.

TEDEN PRED DOGODKOM:

pokliCe na kmetijo Zorenc in preveri glede hrane, nastanitve gostov: Jasmina;
pokli¢e na radio in se dogovori za intervju: Ema;

pokliCe na gasilsko postajo in se dogovori za varnost ob kurjenju tabornega
ognja, pripravi gasilni aparat: Niko;

se dogovori za prenosna straniS€a (Dixi): Valentina;

preveri, Ce imamo vsa dovoljenja za izvedbo: Marusa;

pokliCe lastnike KravariCeve domacije: Lara;

kocCijazu pokaze pot KULture: Valentina;

poklice lastnike Kolarjeve domacije: Katarina.

NA DAN DOGODKA:

zbujanje turistov: Lara;

postrezba zajtrka: gospodinja na kmetiji Zorenc;

predstavitev poteka dne: Niko;

odpelje turiste v hlev in v vinograd: ¢lan kmetije Zorenc;

sprehod do reke Bistrice in nazaj: Katarina in Ema,;

animatorji ob reki: vsi €lani turisticnega krozka;

postreze kosilo: gospodinja kmetije Zoren¢ ter Lara in Marusa;
postreze malico na KravariCevi domaciji: gospodinja ter Marusa in Jasmina;
postreze vecerjo: gospodinja na kmetiji Zoren¢ ter Ema in Katarina;
pripravi gasilni aparat in usmeri gasilce: Niko;

animatorji ob ognju: vsi Clani turisticnega krozka;

zazeli gostom lahko no¢€: Lara;

pogasijo taborni ogenj: Valentina in Niko.




DAN PO DOGODKU:

zbudi goste: Katarina

postreze zajtrk: gospodinja na kmetiji Zoren¢

zazeli sre€no pot: Jasmina in Lara

pospravljanje tabornega ognja: vsi €lani turistiCcnega krozka;
pisanje zahval vsem sodelujo¢im: Niko;

napisSe Clanek za ¢asopis: Marusa;

objavi fotografije na Facebook strani: Katarina,

se dogovori za odvoz stranid€a: Valentina.



14 FINANCNI NACRT

Sledi preglednica, v kateri so predstavljeni stroski, ki bodo potrebni za tekoco izpeljavo
dogodka. Na koncu so stroski sesteti in razdeljeni med obiskovalce. Za lazji izraCun
smo si zamislili, da se je na dogodek prijavilo 16 obiskovalcev, zato smo koncne
stroSke razdelili na 16 delov. V primeru vecjega povprasevanja cena ostane ista, prav
tako, Ce se jih prijavi manj kot 16. Z veseljem bomo na podlagi velikega povprasevanja

dogodek izvedli veckrat.

STROSEK CENA
prenocCisce 0€
pogostitev ob prihodu 10 €
zajtrk (2-krat) 24 €
delo v hlevu 0€
delo v vinogradu 0€
poskus$nja vina (18+) 8 €
turistiCna taksa 18 €
druzenje ob reki 0€
kosilo 16 €
KULtura 35€
malica 15 €
voznja s kocijo 20 €
vecerja 8 €
taborni ogen;j 26 €
(pecenje kruha) 5€
oglasevanje 150 €
stranis€a 81€
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skupaj 422 €

na odraslo osebo 30 €

na otroka 25 €




15 ZAKLJUCEK

S pripravo dogodka in pisanjem naloge smo se naucili veliko novega o kulturi nasega
kraja ter njegovi zgodovini, kot na primer katere so znacCilne Sempeterske jedi, da so
v nasi okolici prebivali Titovih sorodnikov, spoznali smo nekaj o narodnoosvobodilni
vojni in tako dalje. Veseli smo, da smo se s pisanjem te seminarske naloge naucili
veliko stvari, za katere prej sploh nismo vedeli. Najzabavnejsi del naSega raziskovanja
je bilo preizkuSanje iger. Te so namenjene spoznavanju in seveda zabavi. S tem
projektom smo ugotovili, da je delo organizatorjev precej zahtevno, saj morajo imeti v
mislih najmanjSe podrobnosti - od ¢asovnice pa vse do licenc in dovoljenj za izvajanje
raznolikih aktivnosti, postreZbe hrane in seveda programa, ki ga je potrebno oblikovati
tako, da bo izbrani starostni skupini ugajal. Cilj tega projekta je bilo tudi spoznavanje
novih ljudi, kulture ter kmec€kega nacina zivljenja. Pri tem projektu smo najbolj ponosni
na to, da smo vsaj malo pripomogli k prepoznavnosti nase majhne obCine, za katero

gotovo ni sliSalo Se veliko ljudi.
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16 VIRI

Obcina Bistrica ob Sotli: http://url.sio.si/2hP (Dostop: 9.11. 2017)

Klet Zorenc-Honjec: https://www.ovinu.si/vinar/120 (Dostop: 9.11. 2017)
Kolarjeva domacija: http://url.sio.si/2hQ (Dostop: 9. 11. 2017)

Kuns$perk: https://sl.wikisource.org/wiki/Kun%C5%Alperk (Dostop: 9. 11. 2017)
KravariCeva domacija: http://url.sio.si/2jf (Dostop: 9. 11. 2017)

Vinotoci: http://url.sio.si/2hY (Dostop: 9. 11. 2017)

Knjizni viri:

Cernelg, Franci in drugi: Med biseri dediséine. Bistrica ob Sotli: Ob&ina, 2011.
Vodnik po dedis€ini Bistrice ob Sotli — publikacija, ki je nastala v okviru projekta
Dedis€ina na moderen nacin.

Ne pozabimo vasi (vodnik): U¢na pot Kunsperk — Klestje.

Starlec, Irena: Oblikovanje skupine z impro igrami socialnih spretnosti. Ljubljana: KUD

Impromobile.



http://url.sio.si/2hP
https://www.ovinu.si/vinar/120
http://url.sio.si/2hQ
https://sl.wikisource.org/wiki/Kun%C5%A1perk
http://url.sio.si/2jf
http://url.sio.si/2hY

Priloga 1: Vabilo

- N
& JUDJE BREZ ZAVEDANJA O LASINT KULTURT S0 KOT DREVESA BREZ KORENIN,
MARCUS GARVEY

SDen domaCe

Dan po kmecko na kmetiji
v Bistrici ob Sotli

Spoznajte Zivijenje na kmetiji, kmecke obicaje in kulturo, kulturno
dedis¢ino Sempetra, ob tem pa se Se zabavajte!

11. AVGUST 2018

DoZivetja:
spanje na seniku,
taborni ogenj,
molZa krav,
KULtura,
voznja s kodijo ...

»

Prijavnina: 30 EUR

Vet informacij: 031/875-344

ORGANIZIRA: Osnovna Sola Bistrica ob Sotli v sodelovanju s
""\ Turistiénim drustvom Bistrica ob Sotli in k1
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Priloga 3: Vizitka
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